Formulaire de projet
La présente version du formulaire ne peut être utilisée afin de soumettre une demande. 

Toutes les demandes au FIA doivent être présentées en ligne par l’entremise du portail 
Éducation NB.  Pour de plus amples renseignements veuillez consulter le portail du FIA à 
l’adresse suivante : https://portail.nbed.nb.ca/C7/Fonds/default.aspx#

APERÇU DU PROJET

Information sur le demandeur
	Nom et prénom du demandeur : 
	Claude Chassé

	Courriel : 
	chassecl@nbed.nb.ca

	Numéro de téléphone au travail : 
	992-6006

	Numéro de télécopieur au travail : 
	992-6003


Information sur l'école principale ou le district du demandeur
Veuillez fournir les informations sur l'école et le district où se déroulera le projet.
District : District scolaire 3
École : Centre d’apprentissage du Haut-Madawaska
Nom de la direction d'école : Roberto Gauvin
Courriel : gauviroo@nbed.nb.ca 
Catégorie de projet 
Quelle est la catégorie de votre projet?  3
( Catégorie 1 
Financement : Jusqu’à 2 500 dollars par projet. 

Collaboration : Le projet peut être réalisé par un seul enseignant dans une ou plusieurs classes. 

Contribution du demandeur : Le demandeur n’a pas à contribuer financièrement au projet. 

Traitement des demandes : Les demandes peuvent être présentées à tout moment durant les cycles de soumission de projets. Les projets sont évalués de façon continue. 

Somme consacrée à cette catégorie : Une somme de 200 000 dollars est consacrée annuellement aux projets de cette catégorie. 

Versement de la subvention : Un seul versement au début du projet.
(Catégorie 2

Financement : De 2 500 à 20 000 dollars par projet. 

Collaboration requise : Le projet doit être réalisé par une équipe d'au moins deux pédagogues* dans deux classes ou plus de la même école ou d'écoles différentes. 

Contribution du demandeur : Le demandeur ou une tierce partie doit contribuer financièrement ou par une valeur équivalente en nature au projet, et ce, dans une proportion de 25 % du coût total du projet. 

Traitement des demandes : Les demandes sont traitées en fonction du calendrier de chaque cycle. 

Somme consacrée à cette catégorie : Une somme de 340 000 dollars est consacrée annuellement aux projets de cette catégorie. 

Versement de la subvention : En fonction de la nature du projet.
*Enseignants, directeurs d'école ou agents pédagogiques.
( Catégorie 3 
	Financement : De 20 000 à 100 000 dollars par projet. 
Collaboration requise : Le projet doit être réalisé par une équipe d'au moins deux pédagogues* dans deux classes ou plus de différentes écoles. 
Contribution extérieure : Le demandeur doit faire appel à une tierce partie (non liée au système scolaire) afin de financer au moins 20 % du coût total du projet. (À titre d''exemple, le coût total d'un projet doit s'élever à 125 000 dollars pour qu'un demandeur puisse obtenir le financement maximal de 100 000 dollars.) 
Traitement des demandes : Les demandes sont traitées en fonction du calendrier de chaque cycle. Somme consacrée à cette catégorie : Une somme de 800 000 dollars est consacrée annuellement aux projets de cette catégorie. 
Versement de la subvention : En fonction de la nature du projet.
*Enseignants, directeurs d'école ou agents pédagogiques.
Nota : Tous les projets doivent démontrer le lien entre le concept innovateur proposé et un ou plusieurs des huit engagements du document Les enfants au premier plan.



	

	

	


Titre du projet 
Le titre doit bien décrire le projet et la clientèle visée. Il doit contenir moins de 20 mots. 

Titre du projet :   Robot_MaTIC : l’utilisation de la robotique afin d’améliorer la résolution de problèmes en mathématiques et développer la pensée critique.
PORTÉE

Domaines d'intervention
	Veuillez cocher le ou les domaines d'intervention visés par votre projet. 

	(Les huit domaines correspondent aux huit engagements du document Les enfants au premier plan.) Vous devrez préciser les liens dans la section Détails du projet. 
___  Préparation de l'enfant à l'école

__  Inclusion scolaire

_X_  Littératie, numératie et sciences

_X_  Liens entre l'école et son milieu

_X_  Passion d'apprendre

__  Identité culturelle et linguistique

_X_  Innovation - Technologie

__  Milieux sains et sécuritaires




Groupes ciblés
Votre projet vise-t-il les élèves doués et talentueux? Si oui, cochez et précisez les raisons.  
	Oui nous offrons à l’école un programme sports/arts/études avec un volet de douance en mathématiques, en français et en sciences et un autre en technologie.  Les recherches démontrent que ces élèves ont besoin d’avoir des défis de taille qui permettraient de nourrir leur curiosité naturelle et les amènera à se dépasser en utilisant de la créativité et de la pensée critique et réflexive. De plus, ces élèves devraient être placés dans des situations de résolution de problèmes complexes et signifiantes ce qui les poussera à se voir valorisés et à réaliser leur plein potentiel cognitif.    La robotique, thème principal du projet proposé, répond à ces conditions.  La robotique nous permet d’atteindre cette clientèle ainsi que tous les autres élèves qui auront une occasion d’apprendre dans un environnement riche et stimulant axé sur la résolution de problèmes en mathématiques.  Nous visons à développer des habiletés intellectuelles de niveau supérieur grâce à la résolution de problème tout en encourageant les élèves talentueux à entreprendre des projets plus complexes.
Nous voulons aussi donner la chance à tous les élèves, et ce, dès la maternelle, d’expérimenter avec la robotique.  Même si le projet de recherche sera principalement orienté pour les élèves de la 5e à la 8e année, nous ferons l’acquisition de trousses de robotiques adaptées pour les élèves de la maternelle à la 8e année.  Ainsi, tous les élèves de l’école auront la chance de travailler en robotique et les enseignants de tous les niveaux seront invités à suivre la formation afin de l’intégrer en mathématiques.



Nota : Les élèves doués et talentueux sont ceux qui possèdent des habiletés naturelles sur le plan intellectuel, créatif, socio-affectif ou sensorimoteur, à un niveau qui les place dans la tranche supérieure de 20 %. 
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Votre projet vise-t-il les élèves qui ont des difficultés en lecture? Si oui, cochez et précisez les raisons. 
	Notre projet s’inscrit dans le cadre de la pédagogie d’inclusion en visant aussi cette clientèle.  Les recherches démontrent que dans une situation de résolution de problèmes réels et signifiants qui est ancrée dans le vécu de l’élève et tient compte de ses styles d’apprentissage, différentes habiletés peuvent être développées grâce à une motivation élevée et un travail en équipe.  La robotique peut ainsi motiver les élèves à s’investir davantage en renforçant des habiletés de base en mathématiques et en écriture mais crée également un sentiment de réussite  pour tous les élèves.  Les élèves ayant des aptitudes aux activités manuelles et particulièrement  les jeunes garçons pourront développer leur créativité et comprendre la relation entre la mathématique, l’écriture et la programmation de robots ce qui augmentera leur capacité d’accomplir différentes tâches de complexité supérieure autrement non accessibles aux élèves en difficulté. 
 Certains élèves pourraient même participer à des compétitions interprovinciales.  Ceci leur donnerait un fort sentiment de réussite et de fierté.  Nous allons nous baser sur le contenu des programmes d’études en allant en même temps au-delà des exigences de base et en donnant un sens à ce qu’ils font en classe et permettre aux élèves de réfléchir sur leur démarche d’apprentissage.
Les scénarios pédagogiques qui seront développés inciteront les élèves à décrire leur démarche de résolution de problèmes en utilisant par exemple, le questionnement à haut niveau.  Les élèves auront à présenter le fruit de leur travail sur leur cybercarnet.  Nous voulons aussi les initier au Web participatif (ou Web 2.0) afin d’intégrer la vidéo, le podcasting, la photographie et l’utilisation de logiciel relationnel qui favorisent le socioconstructivisme et la métacognition.
Les expériences pédagogiques avec la Robotique réalisées ailleurs démontrent comment ces outils et situations-problèmes à l’étude permettent de créer une véritable communauté d’apprentissage bénéfique à tous les élèves (Cameron, Barrel, 2001
). Les élèves peuvent être regroupés en équipes dépendant de leur tâche avec les robots, ils doivent planifier leur travail, trouver de ressources, programmer leurs robots et analyser de façon critique leur fonctionnement. La recherche démontre que cet aspect d’échange et de partage social mène à une intégration plus harmonieuse de tous les élèves en cherchant à maximiser le potentiel de chacun. La construction de robots de manière collective favorise également, selon Georges et Leroux (2003)
, un apprentissage méthodologique de comment vivre un vrai projet avec tous ce que cela compte comme organisation humaine, planification et rédaction de document de travail pour parvenir à une production commune ce que responsabilise chaque membre de la communauté devant les autres en apportant sa graine d’expertise au succès de tous.     



Nota : Les élèves qui ont de la difficulté en lecture sont ceux qui ont régulièrement des résultats inférieurs à la moyenne dans l'évaluation de la littératie ou qui ont besoin de beaucoup plus de temps avec l'enseignant que leurs pairs pour atteindre un niveau moyen ou standard.

Niveau scolaire
En quelle année sont les élèves qui bénéficieront le plus de votre projet?   
Les élèves de la 5e à la 8e année.
COLLABORATION (s’applique aux projets des catégories 2 et 3)
Collaborateurs au sein du système scolaire néo-brunswickois
Combien de classes du Nouveau-Brunswick participeront à ce projet?   7
Combien d'élèves du Nouveau-Brunswick participeront à ce projet?  170
Enseignants collaborateurs du Nouveau-Brunswick.  

	Vous devez obtenir la collaboration d'au moins un partenaire pour un projet de catégories 2 ou 3. 

	Indiquez le prénom, le nom et le courriel de vos collaborateurs.
Collaborateurs externes
Viktor Freiman (viktor.freiman@umoncton.ca ) , professeur, chercheur et directeur du Département de l’enseignement au primaire et de psychopédagogie de l’Université de Moncton.

Nicole Lirette-Pitre (nicole.lirette-pitre@umoncton.ca) , professeur adjointe et chercheur au département de l’enseignement secondaire et des ressources humaines de la Faculté d’éducation de l’Université de Moncton
Alain Poitras (poitrala@nbed.nb.ca) , responsable du Fonds d’innovation pour le district scolaire 3
France Clavette (France.Clavette@gnb.ca), Agente pédagogique et responsable du dossier des mathématiques au district scolaire 3

Nelson Magoon (magoonel@nbed.nb.ca) , coordonateur de l’Application Pédagogique de l’ordinateur au district scolaire 3.
Benoît Levasseur (blevasseur@waska.nb.ca) , Directeur des ventes et marketing, Waska, entreprise de bardeau de cèdres, Clair, Nouveau-Brunswick.

Muriel Stirling (msmuriel@nbnet.nb.ca) , Représentante pour la compagnie Spectrum, Robotique.

Martin Bérubé  (mberubeorama@gmail.com) , Conseiller pédagogique et animateur du Service local du RÉCIT, Commission Scolaire de Kamouraska, Rivière du Loup et responsable de la robotique. 

Christian Arsenault (Christian.Arsenault@gnb.ca), Agente en évaluation des mathématiques au Ministère de l’éducation du Nouveau-Brunswick.

Kathleen Rice (kathleen.rice@gnb.ca), Agente pédagogique et responsable du dossier de l’éducation à la technologie au district scolaire 3.

Équipe école
Claude Chassé (chasscl@nbed.nb.ca) , Directeur-adjoint au CAHM et enseignant en mathématiques, en éducation à la technologie et demandeur du projet.

Brigitte Long (longbri@nbed.nb.ca) , mentor en application pédagogiques de l’ordinateur au CAHM.

Danis Michaud (micdanis@nbed.nb.ca) , Accompagnatrice en technologies éducatives au CAHM
Guildo Saindon (guildo.saindon@nbed.nb.ca) , enseignant en éducation à la technologie en 7e et 8e année au CAHM

Jean Lebel (jean.lebel@nbed.nb.ca) , enseignant en éducation à la technologie en 7e et 8e année au CAHM

Lisette Banville (banvili@nbed.nb.ca )  , enseignante de 6e année au CAHM

Mylaine Bouchard ( bouchmy@nbed.nb.ca )  , enseignante de 5e année au CAHM
Patrick Long (longpap@nbed.nb.ca) , enseignant en éducation à la technologie à l’école Ernest-Lang de Saint-François.




Collaborateurs externes (s’applique aux projets des catégories 2 et 3)
	Combien de classes à l'extérieur du Nouveau-Brunswick participeront à ce projet?  0

	Combien d'élèves à l'extérieur du Nouveau-Brunswick participeront à ce projet?   0


Combien d'enseignants à l'extérieur du Nouveau-Brunswick participeront à ce projet?  1
DÉTAILS DU PROJET 

Collaboration (s’applique aux projets des catégories 2 et 3)
Comment assurerez-vous une bonne communication entre les personnes qui mettront en œuvre ce projet? 
	Une bonne communication sera établie entre tous les membres de l’équipe du projet, et ce, à toutes ces étapes : préparation, réalisation et intégration.  Lors  de la préparation de la demande, un espace virtuel collaboratif  wiki a été mis en ligne (http://wikicahm.xwiki.com/xwiki/bin/view/Main/fond) et permet à tous les collaborateurs de suivre le développement du projet en y apportant ses idées et en co-élaborant différentes parties du texte. Ce site deviendra aussi un lieu de construction et de partage de scénarios d’apprentissage lors de l’étape de réalisation. Finalement, cet espace deviendra un lieu de collecte de données de recherche et de réflexion lors de l’étape d’intégration.   
Le courriel sera également  utilisé pour le partage de l’information et des rencontres avec les responsables du site CASMI afin de préparer et lancer la recherche et pour tenir tous les collaborateurs informés tout au long du projet.  Les activités du projet seront diffusées aussi via le site de l’APTICA; « Ensemble sous un même toit ».
Nous voulons utiliser particulièrement le logiciel Skype afin de communiquer à distance avec les différents collaborateurs.  Il est possible, de cette façon, de communiquer par vidéoconférence ou d’organiser aussi des discussions de groupe.

Au niveau de l’école, les enseignants participants au projet auront 5 rencontres.  

- 2 rencontres avec certains collaborateurs et l’équipe-école. 
- 2 rencontres de planification avec l’équipe école pour des échanges et le suivi.  Aussi le mentor en APO s’occupera de donner de la formation aux enseignants et aux élèves face à l’utilisation de certains outils technologiques.  Les rencontres auront lieu de janvier à avril 2008.  
- À la fin de l’étude, l’équipe-école va rencontrer certains collaborateurs afin de recueillir les résultats de la recherche et établir un plan pour vivre de belles réussites.
- Si possible, une visite sera organisée afin d’aller voir ce qui se fait ailleurs au niveau de la robotique.

Avec le projet des cybercarnets du CAHM (http://cahm.elg.ca) , il est possible de suivre le développement chez les élèves et de mettre des alertes avec fils RSS.  Nous voulons ainsi encourager la publication de textes par les élèves et les encourager à partager leur cheminement afin d’aider à la construction des savoirs et aussi pour informer les membres de la communauté et ceux qui nous suivent de près.


Description du projet 
En deux ou trois paragraphes (environ 250 à 400 mots), décrivez le projet, son but, ses objectifs ainsi que les activités qui lui sont associées.  

	Nous avons remarqué que les résultats aux examens provinciaux en mathématiques 8e année des deux dernières années étaient supérieurs à la province et au district (voir Profil du CAHM ; http://cahm.nbed.nb.ca/profilecole/profil200607.pdf ). En 5e année, les résultats sont dans la moyenne.  La différence pourrait être dû au fait que les élèves de 7e et 8e année qui participent au projet de l’accès direct à l’ordinateur portatif, utilisent fréquemment des logiciels relationnels et participent activement au site CASMI.  Nous voulons donc trouver un moyen d’améliorer l’apprentissage de la mathématique et de l’utilisation de la résolution de problème en mathématiques.  Nous voulons donc concentrer cette recherche avec les élèves de 5e et de 6e année afin de voir si un projet de robotique pourrait avoir un effet positif sur les résultats mathématiques.
Nous voulons continuer à mieux préparer nos  élèves pour l’école secondaire en développant chez eux des habiletés cognitives et métacognitives de haut niveau. L’attention particulière sera accordée aux résultats d’apprentissage transdisciplinaires, notamment la pensée critique et la capacité de résoudre des problèmes réels et complexes.  Ainsi, pour assurer la réussite de tous les élèves et spécialement ceux qui présentent des difficultés au niveau des apprentissages, nous voulons innover et mesurer par une recherche sur l’utilisation de la robotique pour favoriser la motivation des élèves. Les besoins des élèves, en salle de classe, sont de plus en plus différents et les enseignants ont à s’ajuster aux bagages personnels souvent très inégaux des élèves.  Nous réalisons que nous devons reconnaître ces différences pour maximiser les apprentissages pour chaque enfant.  Il faut donc développer des stratégies de différenciation pédagogique qui nous permettent de respecter chaque enfant dans son rythme et dans sa manière d’apprendre.  Nous privilégierons l’apprentissage par problème ce qui permettra à chaque élève de résoudre un problème réel ou authentique à sa mesure en collaboration avec ses pairs. 

Le but du projet est le développement et la mise à l’essai d’un programme de robotique en 5e-8e années. Les scénarios d’apprentissage adaptés à chaque niveau seront ainsi développés et expérimentés durant l’année 2008. Une étude de cas sera menée pour mesurer  l’effet du projet sur la motivation et les apprentissages des élèves en pensée critique et en résolution de problèmes.  Pour les enseignants, le projet permettra de s’entourer de collègues pour échanger sur ses pratiques pédagogiques et pour bâtir un réseau de soutien à l’intérieur même de l’école.  Les enseignants s’enrichissent au contact des collègues grâce au questionnement, au partage des ressources et à l’organisation du travail entre les membres d’une même équipe.  Ce nouvel aménagement pédagogique des programmes d’études (interdisciplinarité, compétences transversales et disciplinaires, etc.) ainsi que les valeurs de coopération et le concept de projet sont source de motivation et de dépassement pour les élèves dans leurs apprentissages. 


Liens avec les domaines d'intervention

En un paragraphe ou deux, expliquez comment votre projet contribuera à la réalisation d'un ou de plusieurs des huit engagements du document Les enfants au premier plan. (Veuillez vous référer à votre réponse à la section Portée/Domaines d'intervention.)  

	Liens avec les engagements de la stratégie provinciale ; Les enfants au premier plan

Tel que décrit dans le document « Les enfant au premiers plan », « La lecture, l’écriture et les notions de base en mathématiques et en sciences constituent les clés pour apprendre. »
 Ainsi, notre projet vise directement à appuyer le développement de pratiques d’intervention auprès des élèves en difficulté dans le domaine de la numératie.  Les élèves pourront, par ce fait, faire de la manipulation de matériel et explorer différents aspects reliés directement au programme de mathématiques. 
Nous pourrons aussi stimuler les élèves plus doués en leur permettant d’explorer, de découvrir et d’acquérir des connaissances mathématiques des plus signifiantes dépassant le cadre habituel.   En effet, en privilégiant l’apprentissage par problèmes, les élèves ont l’occasion de résoudre des problèmes complexes authentiques, de réfléchir à leurs apprentissages et de les transférer.  « L’enfant est plus motivé à lire, à écrire et à résoudre des problèmes lorsque la matière l’intéresse. »

Comme les élèves sont de plus en plus conscients de l’omniprésence des nouvelles technologies, ils pourront dès maintenant, se servir de celles-ci et des outils technologiques connexes dans un environnement qui ne pourra qu’augmenter leur motivation intrinsèque dans une pédagogie actualisante.  Le Nouveau-Brunswick a la chance de pouvoir compter sur des enseignants qualifiés, passionnés et talentueux.
 
Par l’apprentissage expérientiel, ce projet vise à éveiller la passion d’apprendre.  En se basant sur la recherche de Diane Pruneau et Claire Lapointe ; « L’apprentissage expérientiel et ses applications en éducation relative à l’environnement »,  nous voulons créer un environnement qui permettra à l’élève d’explorer son milieu de vie dans le but de le connaître, de l’apprécier et de l’analyser.  Comme nous vivons dans un milieu rural où les métiers font partie intégrale du style de vie, les élèves auront la possibilité de manipuler du matériel, de résoudre des problèmes tout en faisant preuve de créativité.  Ils pourront façonner leurs connaissances et leurs conceptions par le biais d’une démarche affective et cognitive avec notre milieu physique et social.  C’est ainsi que, tout au long du projet, les élèves bénéficieront  des avantages de l’apprentissage expérientiel  tant au niveau du développement psychologique, social, qu’intellectuel.  La réussite scolaire est étroitement liée à l’établissement de nouveaux liens entre l’école et son milieu.



Échéancier proposé 
Début du projet   : janvier 2008     

Fin du projet :  mai 2008
Veuillez fournir l'échéancier associé à votre projet tout en expliquant ses principales étapes.

	En janvier, nous rencontrerons l’équipe de chercheurs du CASMI (Communauté d’apprentissage scientifiques et mathématiques interactifs) afin de développer le processus de la recherche.   Trois classes de l’école auront été identifiées et des activités d’apprentissage par problèmes seront présentées aux enseignants.

En janvier, ou le plus tôt possible, nous nous occuperons aussi de préparer les demandes de soumissions.  Les fonds reçus seront utilisés pour faire l’acquisition de kits de robotique munis d’ordinateurs portatifs.  Chaque enseignant participant au projet recevra un tableau interactif (SmartBoard) afin de développer l’utilisation du Web participatif (Web 2.0) et d’en faire l’intégration avec la robotique sur le web en utilisant les cybercarnets des élèves.  Chaque kit de robotique comprendra un ordinateur portable afin de réaliser les scénarios pédagogiques et pour assurer la programmation du robot.
En février, les enseignants développeront des scénarios afin de favoriser l’utilisation de la robotique en mathématiques et en technologie.  Ceux-ci seront encadrés par les chercheurs du CASMI afin de créer ces scénarios pour que les élèves puissent leur tour, développer la résolution de problème et l’apprentissage expérientiel.
En janvier, mars et avril, les chercheurs visiteront les enseignants afin de suivre les développements et pour recueillir des données (observations, entrevues, échantillons de travaux d’élèves).  

En mai, auront lieu les évaluations finales des élèves.  Les données seront analysées et les résultats publiés.  Les scénarios pédagogiques seront placées sur le site de l’APTICA (Avancement pédagogique des technologies de l’information et des communications en Atlantique) ; Ensemble sous un même toit (http://www.aptica.ca/ensemble/index.php )


Liens avec les programmes d'études 
En deux ou trois paragraphes, décrivez les liens entre votre projet et le programme d'études.

	Nous voulons, par ce projet, développer les qualités requises pour que chaque élève puisse apprendre à apprendre.  Ceci, en développant les savoirs, les savoir-faire et les savoir-être nécessaires dans  un contexte mathématique, scientifique et technologique.  L’approche que nous préconisons est de tenir compte de l’utilisation des technologies modernes afin de préparer l’élève au monde d’aujourd’hui et celui de demain.  Le questionnement fera appel aux opérations intellectuelles d’ordre supérieur afin de résoudre des conflits cognitifs qui arriveront en cours de processus.

Par ce projet, nous voulons développer la communication entre les pairs, les compétences TIC, les méthodes de travail ainsi que la pensée critique qui est aussi un des objectifs de l’école.  Par modelage, les élèves auront à développer davantage une culture de coopération afin d’y faire davantage d’apprentissage de qualité dans un environnement riche et stimulant.  Les élèves seront amenés à publier dans le cybercarnet des textes et des vidéos qui deviendront une banque éducative servant à tous les pédagogues intéressés par le sujet.  
Notre but est de développer les compétences des élèves capables de gérer et résoudre des problèmes afin que plus tard, ils deviennent des employés aptes au travail d’équipe.    Nous voulons aussi permettre aux enseignants de maîtriser  l’approche expérientielle ainsi que les méthodes pour susciter une participation active des élèves. Nous voulons favoriser le développement de notre communauté d’apprentissage afin de permettre aux enseignants de travailler ensemble pour améliorer les apprentissages des élèves.


Recherche et innovation
En deux ou trois paragraphes, expliquez en quoi le projet proposé est innovateur et comment il améliorera l'apprentissage des élèves. Veuillez également préciser comment vous mesurerez les résultats du projet. Vous pouvez citer des articles de journaux ou d'autres publications professionnelles pour appuyer votre explication. Vous pouvez également vous appuyer sur vos expériences d'enseignement.

	Le projet sera réalisé via  la création d’un partenariat unique avec la Faculté des sciences de l’éducation de l’Université de Moncton. L’équipe CASMI dirigée par M. Viktor Freiman, didacticien des mathématiques  en collaboration avec Mme. Nicole Lirette-Pitre, didacticienne des sciences apportera également une expertise en intégration pédagogique et innovatrice de TIC pour collaborer sur l’élaboration de scénarios pédagogiques avec les enseignants participants et les autres partenaires. Cette collaboration nous permettra de  mesurer l’impact de l’utilisation de la robotique dans l’apprentissage en résolutions de problèmes en mathématiques, en sciences et en technologie.  Cet impact se retrouve dans les trois domaines à la base de la formation de futurs citoyens de la province capable de relever de défis intellectuels et technologiques du 21e siècle en aidant également au développement de la pensée critique.  Ainsi, des citoyens capables de bâtir une société de savoir axée sur les innovations.   Nous voulons aussi développer l’utilisation du questionnement de haut niveau et la métacognition afin de réaliser les tâches quotidiennes d’apprentissage, et ce, de la maternelle à la 8e année.  Le projet permettra à notre école, déjà innovatrice en intégration des TIC, de devenir ainsi pionnière en apprentissage de la robotique dans la province en continuant à développer notre communauté d’apprentissage qui partagera des exemples  d’utilisation et des traces de nos découvertes à l’aide du cybercarnet du CAHM accessible par l’ensemble des internautes. 
Ensemble, avec les enseignants,  nos partenaires de l’équipe CASMI effectueront le travail de recherche dans le cadre du projet initié par l’Université de Moncton (Programme Excellence) en  contribuant à ce projet une somme de 6 500.00$. Un nouveau partenariat sera créé avec l’équipe de l’APTICA pour développer de scénarios d’apprentissage dans le cadre du projet Ensemble sous un même toit dans. Une somme de 3 000.00$ sera ainsi allouée dans ce but.    En revanche, les projets des élèves et les scénarios pédagogiques créés seront partagés via les sites Internet CASMI et de l’APTICA (Ensemble sous un même toit) ce qui augmentera la visibilité et la transférabilité de nos pratiques innovatrices dans d’autres salles de classe de la province.  Les chercheurs de l’Université de Moncton travailleront donc en étroite collaboration avec des enseignants afin d’implanter des méthodes appuyées par la recherche afin d’améliorer l’apprentissage à l’aide de la robotique.  Il n’existe pas, à notre connaissance, de telles données qui pourraient encourager d’autres  écoles à se doter d’un tel programme.  Nous voulons aussi, avec une réponse affirmative du comité de sélection, faire une demande au CRSH (Conseil de recherches en sciences humaines du Canada) afin de pousser plus loin la recherche.

L’entreprise Waska de Clair transforme des bardeaux de cèdre à l’aide de la robotique.  L’entreprise supporte ce projet et s’engage à nous permettre de visiter ses installations qui utilisent de la robotique.  La crise qui secoue l’industrie de la transformation du bois ne leur permet pas pour l’instant une contribution financière.  Un partenariat avec l’entreprise Spectrum Educational Supplies Limites distributeur des produits Mindstroms et l’encadrement de Mme Muriel Stirling nous permettra de développer un partenariat pour assurer la formation et permettre aux enseignants d’avoir accès à du support technique.  Nous sommes même disposés à devenir un centre de formation provincial francophone pour les écoles qui aimeraient développer un programme de robotique dans leur école.  C’est ainsi que M. Patrick Long de l’école Ernest Lang de Saint-François a accepté de se jumeler à ce projet.  Il pourra en compagnie de ses élèves, participer à l’élaboration de scénarios et à leur utilisation.  Ce partenariat permettra à cette école de développer elle aussi un projet de robotique pour les élèves de 7e et de 8e année en technologie en collaboration avec nous.

	


Ressource pédagogique

Veuillez décrire la ressource pédagogique qui sera créée grâce à votre projet.  Veuillez également décrire comment vous partagerez les résultats de votre projet avec vos collègues.

	Nous voulons rendre accessible des fiches techniques et des scénarios pédagogiques  permettant l’utilisation de la robotique dans l’enseignement de la mathématique et du français.  Ces scénarios seront déposés dans le portail « Tout sous un même toit », site de collaboration de l’APTICA.  Le site CASMI pourrait, suite à notre recherche, développer une section de robotique qui pourrait par la suite être utilisé par l’ensemble de la communauté éducative francophone.  

Nous voulons aussi inciter les élèves à publier des textes dans leur cybercarnet personnel ainsi que des vidéos démontrant leur démarche d’apprentissage qui permettrait à d’autres élèves de voir comment développer des robots et pour leur venir en aide au besoin..  Le cybercarnet permet l’interaction entre l’apprenant, l’enseignant et aussi ceux et celles qui liront les textes au moyen de l’internet.  Avec le Web participatif (Web 2.0), ces billets deviendraient des objets d’apprentissage qui pourraient être utilisés par d’autres enseignants et élèves.  L’utilisation de tableaux interactifs de type « SmartBoard » permet aux enseignants et aux élèves de créer des animations visuelles et de présenter à l’aide du Web participatif, des présentations stimulantes, riches et variées.  Un enseignant pourrait, par exemple, présenter la démarche d’un élève du CAHM et mettre au défi ses élèves de la reproduire ou encore de trouver une autre solution possible afin de résoudre le problème.  Avec un tableau interactif (SmartBoard), il est possible par exemple de créer des simulations et d’anticiper les résultats avec différentes type de solutions.


Expliquer comment l'innovation proposée sera promue et appuyée au sein de votre école et de votre district. Comment la réussite des élèves et du personnel sera-t-elle mise en valeur? 
	L’école est déjà reconnue au niveau provincial pour son intégration efficace des technologies de l’information et des communications.  Le personnel s’est engagé dans la mission d’école qui contient un volet technologique.  La direction de l’école encourage les enseignants à innover en salle de classe et l’école s’organise comme une communauté d’apprentissage où le personnel peut échanger et développer des stratégies de réussite au contact de leurs collègues à l’école, au district ou ailleurs.  Ce projet a déjà été inclut dans notre plan annuel de réussite et l’école publie un profil où sont présentés aux parents et à la communauté, nos résultats aux évaluations externes.
L’école possède un personnel motivé à l’utilisation des TICs et à développer, au fil des ans, une expertise qui permet de trouver des réponses à des problèmes lorsqu’une situation le demande.

Comme il arrive fréquemment, lorsqu’il y a des besoins, les élèves et les enseignants acceptent généreusement de partager leurs réussites lors de visites structurées à l’école.  Durant les rencontres offertes aux districts, les enseignants du CAHM et l’enseignant de L’école Ernest-Lang de Saint- François partagent aussi leur expertise et succès.  C’est aussi une très belle façon de mettre indirectement en valeur toutes ces réussites.
Mme Kathleen Rice et Mme France Clavette, agente pédagogique ont accepté de collaborer à ce projet et pourront partager notre projet avec les autres écoles du district.  Elles pourraient aussi donner un coup de main avec l’élaboration avec les scénarios d’apprentissages et être des ressources essentielles par rapport aux programmes d’études.  De son côté, M. Christian Arsenault du MÉNB s’est dit intéressé par le développement de ce projet et de suivre de près les développements.


Comment comptez-vous faire participer les différents partenaires en éducation ainsi que les partenaires du secteur privé à votre projet?

	Les enseignants ont démontré un intérêt à travailler avec les chercheurs de l’Université de Moncton. En effet, le projet poursuit une tradition de collaboration établie depuis 2003, à l’aide de la participation active de nos élèves au projet CASMI. Cette collaboration a été renforcée en 2004-2006 par la collaboration lors de la recherche-action ADOP menée par l’équipe du CRDE. Présentement, nous poursuivons les scénarios interdisciplinaires intégrant les TIC dans le cadre de la recherche collaborative  menée par l’équipe du projet CASMI-ADOP. 

Par cette collaboration continue, nous voulons ouvrir les portes de nos salles de classe afin de travailler avec nos partenaires et développer ensemble des activités d’apprentissage où il sera possible de mesurer les effets de notre démarche pédagogique.  

L’école est souvent le lieu de rencontre lorsque certaines personnes veulent nous visiter afin d’observer nos pratiques pour ensuite retourner et innover dans leur milieu.  Nous voulons aussi que cette pratique continue et que les gens voient les réels apports de l’utilisation des TIC dans les apprentissages.
L’entreprise de transformation de bardeaux de cèdre « Waska » de Clair nous supporte avec ce projet.  La crise qui secoue présentement les usines de transformation du bois au Canada ne leur permet pas de s’engager financièrement dans ce projet.  Par-contre, leur support nous permettrait par exemple d’aller visiter les installations de l’usine où la robotique a transformé la vie des travailleurs.  Ceux-ci sont aussi les pères et les mères de nos élèves.  Nous croyons que ce partenariat pourra s’intensifier dans les années à venir.

Nous sommes disposés à devenir un centre de formation en robotique pour les enseignants francophones au Nouveau-Brunswick.  Il serait possible de travailler avec d’autres enseignants, districts et avec le MÉNB afin de partager nos scénarios et d’accompagner ceux et celles qui aimeraient inclure la robotique dans l’enseignement des mathématiques.
La compagnie Spectrum se montre disposée à nous offrir de la formation advenant que leur soumission serait retenue.  Celle-ci est consciente du fait que présentement peu d’école utilise la robotique avec les programmes d’étude de la province et voit de ce projet une opportunité d’affaire très grande.  Ils ont donc beaucoup d’intérêt à se que ce projet se développe et attire l’attention désirée.  En échange, cela leur donnerait une belle visibilité.


BUDGET

	Veuillez fournir un budget indiquant les grandes lignes de tous les coûts liés au projet. 
Biens et services  - Veuillez décrire (si nécessaire)

Coûts reliés au projet : 

Items

Description

Quantité

Unité

Total

Équippement pour le Centre d'apprentissage du Haut-Madawaska

1

NXT Robotics Engineering II Getting Started Pack (12 sets)

1

4 750,00 $

4 750,00 $

2

Ordinateurs portables

12

500,00 $

6 000,00 $

3

Smart boards

7

1 500,00 $

10 500,00 $

4

Projecteur multimédia

2

1 000,00 $

2 000,00 $

5

Rechargeable Battery

6

89,99 $

539,94 $

6

.2M NXT Connector Cables (3 PK)

5

12,25 $

61,25 $

7

.35M NXT Connector Cables (3 PK)

5

12,25 $

61,25 $

8

.5M NXT Connector Cables (3 PK)

5

12,25 $

61,25 $

9

NXT Base Set

4

350,00 $

1 400,00 $

10

Système de rangement

1

1 000,00 $

1 000,00 $

11

Early simple Machines II Student set

12

120,95 $

1 451,40 $

12

Teachers' activity guide CD

1

27,95

27,95 $

13

K'NEX Intro to Structures: Bridges

24

35,00 $

840,00 $

14

K"NEX Intro to Structures: Bridges Teacher CD

1

12,95 $

12,95 $

15

Science & Technology Base Set

12

100,50 $

1 206,00 $

16

Science & Technology Activity Pack

1

51,00 $

51,00 $

17

Extra touch sensor

10

22,99 $

229,90 $

18

Extra Light Sensor

10

22,99 $

229,90 $

19

Acceleration Sensor

10

59,99 $

599,90 $

20

Colour Sensor

10

59,99 $

599,90 $

21

Compass Sensor

10

59,99 $

599,90 $

Équippement pour l'école Ernest Lang de Saint-François

22

Ordinateur portables

4

500,00 $

2 000,00 $

23

Smartboard

1

1 500,00 $

1 500,00 $

24

NXT Value Pack (4 sets)

1

1 575,00 $

1 575,00 $

Autres frais

25

Frais de recherche, préparation du document final

1

4 500,00 $

4 500,00 $

26

Formation, visite d'une école, temps de suppléance

1

5 702,51 $

5 702,51 $

Total :

47 500,00 $

Coût total du projet : 47 500,00$

Coût total des contributions : 9 500,00$

Fonds d’innovation en apprentissage du MÉNB ; 37 600,00$


	

	Source de financement     Choisissez un élément. Veuillez décrire (si nécessaire)

Provenance des fonds investis dans ce projet :

L’équipe CASMI de la Faculté des sciences de l’éducation  l’Université de Moncton par va contribuer un montant de 6 500.00$ provenant  de la bourse ALIANT prévue pour la conception et la réalisation de scénarios d’apprentissage interdisciplinaires en plus de fournir une expertise de chercheurs Viktor Freiman et Nicole Lirette-Pitre qui vont participer à la recherche. De plus, l’équipe fournira aussi un espace virtuel CASMI aux problèmes liés à la Robotique.  

De son côté, l’équipe de l’APTICA ajoutera un montant de  3000,00$ pour permettre la réalisation de scénarios d’apprentissage et d’activités de  partage de résultats du projet avec la communauté scolaire francophone.   

Fonds d’innovation en apprentissage du MÉNB ; 37 600,00$
Choisissiez « Fonds d'innovations en apprentissage » pour tous les coûts que vous aimeriez faire couvrir par le Fonds d'innovation en apprentissage. (Le FIA financera des projets jusqu'à concurrence de 2 500, 20 000 et 100 000 dollars pour les catégories de projet 1, 2 et 3 respectivement.) Pour les projets des catégories 2 et 3, vous pourriez solliciter l'aide du gestionnaire du Fonds d'innovation en apprentissage afin d'obtenir une partie des fonds de contrepartie en choisissant « Pas encore identifiés » pour certains biens et services.
Nota : Pour les projets de grande envergure, les fonds seront attribués par versements. En gardant à l'esprit à quel moment les principales étapes de votre projet seront réalisées et pendant quel exercice financier, indiquez quels montants demandés devront être transférés au cours du présent exercice et de l'exercice suivant.
PIÈCE JOINTE
Cette section vous permet de joindre des documents à votre projet.  Inscrire le nom des pièces jointes que vous ajouterez au formulaire.
Quelques sites pertinents au niveau de la robotique :

· Initiation à la robotique scolaire


http://sympa-tic.qc.ca/Initiation-a-la-robotique-scolaire,52
· Site web québécois consacré à l’utilisation pédagogique de la robotique.


http://robot-tic.qc.ca/
· Démarrer en robotique, quelques conseils


http://recitmst.qc.ca/docmst/wakka.php?wiki=DemarrerRobotique/v
· Réseau de concept portant sur la robotique


http://cmap.recitmst.qc.ca/servlet/SBReadResourceServlet?rid=1193146192195_1252209697_2189&partName=htmltext
· Guide d’apprentissage de la robotique


http://sympa-tic.qc.ca/Initiation-a-la-robotique-scolaire,52
Nos réflexions au niveau de la publication au cybercarnet de l’école.

· Nos cybercarnets pour améliorer les apprentissages 
       http://cahm.elg.ca/archives/2004/03/nos_cybercarnet.html 

· Écrire pour apprendre 

http://cahm.elg.ca/public/roberto/2004/04/ecrire_pour_app.html 

· Les apports pédagogiques du cybercarnet en formation initiale à l’enseignement 

http://cahm.elg.ca/public/roberto/2004/05/les_apports_ped.html 

· CAHM, une école innovatrice 

http://cahm.elg.ca/public/roberto/2004/05/chm_ecole_innov.html 

· Recherche action sur l'accès direct à un ordinateur portatif
http://cahm.elg.ca/archives/2004/06/recherche_actio.html 

Quelques réalisations au C.A.H.M au fil des ans (des engagements concrets…)

· Demande de participation au Réseau des écoles innovatrices d’Industrie Canada

http://cahm.nbed.nb.ca/planrei.htm 

· Merci, Rescol à la source

http://cahm.elg.ca/archives/2004/04/merci_rescol_a.html 

· Partenariat avec Cinémarévie 

http://cahm.elg.ca/archives/2004/04/partenariat_ave.html 

· Le C@Hm aura ses portables !!! 
http://cahm.elg.ca/archives/2004/06/le_chm_aura_ses.html 

· Ouverture officielle de notre Centre Médiatique
http://cahm.elg.ca/archives/2006/05/ouverture_offic.html 

· Le CAHM se rendra en France pour partager son expérience en cybercarnet 
http://cahm.elg.ca/archives/2006/12/le_cahm_se_rend.html#comments
· Le projet des Cybercarnets du CAHM sera présenté à Nairobi au Kenya
http://cahm.elg.ca/archives/2007/05/le_projet_des_c.html 

· En route vers le Festival des vidéastes du Manitoba...
http://cahm.elg.ca/archives/2007/05/en_route_vers_l_2.html 

· Le CAHM une école "Full Cool" ! 
        http://cahm.elg.ca/archives/2007/09/le_cahm_une_eco.html 

Autres sites importants :

· Page web de l’école

        http://cahm.elg.ca
· Plan de réussite

        http://cahm.nbed.nb.ca/profilecole/plandereussite.htm 
· Profil de l’école

        http://cahm.nbed.nb.ca/profilecole/profil200607.pdf
COMMENTAIRES


	
	

	

	
	


� Cameron, M., Barrell, B. (2001) Integrating Robotics into Grade 2 Classroom : Making Space for Robert. In : B. Barrell, Ed. Technology, Teaching and Learning Detselig Ltd., pp. 183-196.     


� George, S., Leroux, P. (2003). Un environnement informatique de soutien à une pédagogie de projet : un contexte d’apprentissage à distance en robotique pédagogique. Dans : Taurisson, A., Senteni, A., (Dir).Pédagogie.net : l’essor des communautés virtuelles d’apprentissage, Presse de l’UQ, pp. 73-101.   


� Les enfants au premier plan, document du MÉNB, Agir avec urgence en littératie,


numératie et sciences,  page 8


� Les enfants au premier plan, document du MÉNB, Éveiller la passion


d’apprendre, page 8


� Les enfants au premier plan, document du MÉNB, Donner à nos enseignants les


outils pour innover et être des


agents de changement, page 8


� Les enfants au premier plan, document du MÉNB, Créer de nouveaux liens entre


l’école et son milieu, page 8
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